JUNIOR
> TASK

Concurentii din sectiunea JUNIOR pot fi elevi de liceu sau studenti inscrisi

in anul 1 sau 2 la o universitate de profil (arhitectura, inginerie, constructii).

Concurentii trebuie sa respecte calendarul si procedurile competitiei.

Toate proiectele trebuie sa fie transmise pana pe 2 lulie, 12:00pm EEST.

Proiectul trebuie sa fie trimis in format PDF (va fi incarcat direct pe site-ul
competitiei) si in format Allplan (zip+inf - va fi incarcat pe Dropbox, Google
Drive, WeTransfer sau un serviciu similar, iar linkul va fi trimis prin
formularul din sectiunea Submit your Project).

Concurentii vor folosi cartusul si layoutul furnizate de organizator care se
vor putea descarca de pe site-ul competitiei.

Toate materialele trimise trebuie sa apartina participantului. Concurentii

care nu respecta drepturile de autor (folosind piese desenate, texte sau

imagini din alte proiecte fara consimtamantul autorului) vor fi descalificati.

Fiecare proiect din sectiunea JUNIOR - Arhitectura va fi prezentat prin

doua planse verticale ce vor include urmatoarele:

e Scheme de concept

o O scurta descriere a proiectului (max. 500 cuvinte)
¢ Plan de situatie (sc. 1:200 sau 1:500)

e Planurile etajelor diferite (sc. 1:50 sau 1:100)

e 2 vederi (sc. 1:50 or 1:100)

e 2 sectiuni (sc. 1:50 or 1:100)

* Randari exterioare (cel putin 2 imagini diferite)

* O lista de cantitati (rapoarte sau legende)

Informatiile suplimentare sunt binevenite dar nu obligatorii. Vezi RULES pe

site-ul competitiei pentru detalii privind inregistrarea si trimiterea proiectului.
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JUNIOR TASK <

CRITERII DE EVALUARE

integrarea interventiei / obiectului propus in context ARHITECTURA

calitatea obiectului / ansamblului arhitectural

corectitudinea solutiilor functionale. constructive si Construieste modelul 3D al unei cladiri avand o functiune la alegere si o

N , suprafata desfasurata recomandata de maxim 500 mp.
structurale - vedere de ansamblu si in detaliu

nivelul de detaliere si calitatea planselor de prezentare CRITERII BIM

Modelul trebuie sa includa:

e o structura de cladire cu cel putin 2 niveluri;

e model de planuri corespunzator structurii de cladire;

e cel putin urmatoarele elemente de arhitectura: pereti drepti mono
si multistrat, stalpi, grinzi, plansee, usi si ferestre smartpart;

o finisaje: camere, suprafete verticale si optional suprafete de
plafon si pardoseala;

e 0 scara complet definita;

e mobilier si anturaj 3D, sit 3D;

e acoperire cu sarpanta sau in terasa, la alegere;

e vederi si sectiuni;

e rapoarte (usi/ ferestre, finisaje, etc.);

e randari de exterior (randarile interioare sunt optionale).




